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ABSTRAKT: Artykul traktuje o sportach i grach tradycyjnych (okreslanych w miedzy-
narodowej literaturze skrotem TSG) i mozliwosci ich wykorzystania w dziatalnosci
wspolczesnych muzedw. Autor opisuje i wykazuje wspolczesne, kulturowe znaczenie
tych szczegdlnych form kultury fizycznej. Nastepnie stawia teze, ze tradycyjne gry
i sporty moga stanowi¢ wartosciowy i ciekawy element wspotczesnej dziatalnosci mu-
zealnej. Na jej udowodnienie przytacza przyklady instytucji muzealnych, realizuja-
cych inicjatywy zwigzane z TSG i wybrane formy ich dziatalnosci w zakresie rozwoju
tego typu sportéw i gier. Szczegdlng uwage poswieca jednej instytucji — Muzeum
Pierwszych Piastow na Lednicy.
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ABSTRACT: This paper deals with the subject of traditional sports and games (in in-
ternational literature also called TSG) and the possibility of using them in the con-
temporary museums’ activities. The author describes and indicates the contemporary,
cultural significance of these particular forms of physical culture. Then, he claims
that traditional games and sports can be a significant and interesting element of the
current museum’s activities. To prove it, he describes the examples of the museum in-
stitutions, putting into practice the initiatives related to TSG and the selected forms of
their activities within the frame of their development. Special attention is paid to one,
particular institution: the Museum of the First Piasts at Lednica in Poland.
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Znaczenie zabawy, gry i sportu w historii ludzkosci. Wprowadzenie

Szeroko rozumiana zabawa, gra i sport to zjawiska, ktore towarzyszyly czto-
wiekowi od zawsze. W najstarszych, ujetych historycznie czasach odnajdywano
przedmioty, ktére wedlug wszelkiego prawdopodobienstwa stuzyly ludziom do
réznego rodzaju zabaw i gier — czynnosci, ktére w zrytualizowany sposéb wy-
pelnialy czas.

Zdaniem holenderskiego badacza Johana Huizingi zabawa jest starsza od kul-
tury, a sama kultura wyrastata w zabawie i jako zabawa. Autor odnajduje formalne
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cechy zabawy w takich dziedzinach kultury, jak sztuka, poezja czy filozofia, a tak-
ze np. w prawie, wiedzy a nawet w dzialaniach wojennych. Prawdziwa zabawa,
zdaniem Huizingi, jest bezinteresowna, swobodna, wykraczajaca poza ,.zwykle”
zycie, odrebna, ograniczona w czasie i przestrzeni, powtarzalna, zawierajaca ele-
ment napiecia a jednoczesnie zapowiadajaca odprezenie, urzekajaca, pelna rytmu
i harmonii [Huizinga 2007: 22-26].

Gra i sport postrzegane sg z kolei jako bardziej rozwiniete i zorganizowane
formy zabawy — usystematyzowane, zawierajace wyrazne reguly, podzial na
wygranych i przegranych, okreslone miejsce i czas [CAILLOIS 1997]. Przez cale
stulecia ewoluowaly one, przybierajac formy bardziej zinstytucjonalizowane,
wpisywane w zmieniajacy si¢ $wiat. Niezaleznie jednak od jakosciowych i defi-
nicyjnych réznic miedzy pojeciami zabawy, gry i sportu wszystkie one przynale-
23 do szeroko rozumianej ludycznej sfery zachowan cztowieka, ktdry przez calg
swoja historie im sie oddawal. Jak stwierdza Huizinga, czlowiek to nie tylko homo
faber, ale tez, a moze nawet bardziej, homo ludens — czlowiek zabawy. Z kolei
Fryderyk Schiller uwaza, ze zabawa ma niezwykle znacznie dla naszego gatunku,
gdyz tylko bawiac sie, cztowiek jest catkowicie czlowiekiem [KaNTOR 2013: 15].

Sport wspétczesnie, czyli co pozostato z dawnej zabawy

Rytualna ludyczno$¢ czaséw pierwotnych i starozytnosci, religijna oprawa an-
tycznych igrzysk, turnieje rycerskie, spontaniczne gry plebejskie wiekéw $red-
nich i pdzniejszych z czasem ustapily sportowi, ktéry w erze nowoczesnej zasad-
niczo zmienil swoje oblicze. W opinii wybitnego znawcy problematyki sportu
Guy Jaouena [2009: 29-30] sport nowoczesny od co najmniej XIX wieku sta-
wal si¢ krok po kroku produktem rynkowym — nastgpilo jego umedialnienie
(rozwijal sie rownolegle z radiem, telewizja i nowymi mediami), komercjaliza-
cja, standaryzacja, profesjonalizacja, pogon za wynikiem etc. Sport wpisywal si¢
w ogdlniejsze zmiany spoteczno-ekonomiczne i kulturowe — postepujaca indu-
strializacja i urbanizacja oraz przeciazenie obowigzkami w fabrykach i innych
zakladach pracy ery przemystowej sprawily, ze ludzie coraz bardziej potrzebowali
wytchnienia i prawdziwej rekreacji — odnowy sil witalnych. Pojawila si¢ istotna
do dzi$ kategoria spofeczna czasu wolnego. To wszystko sprawito, ze sport stat si¢
globalnym spektaklem i — co istotne — zostal przesuniety ze swojej dotychcza-
sowej domeny — $wieta, religii, rytuatu, kultury i wspélnoty — do sfery ekono-
micznej i rynkowe;j.

Tego typu sport zdominowal w XX wieku media, stajac si¢ dla nich bardzo
atrakcyjny. Przyciagat przed odbiorniki radiowe, ekrany telewizoréw, a pozniej
komputeréw miliony, a z czasem miliardy stuchaczy i widzéw. Swoisty mariaz
mediéw ze sportem [GwOZDZ 2003] spowodowal, Ze ten ostatni stal si¢ globalna
rozrywka, przynoszaca ogromne dochody wielu zaangazowanym w niego po-
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srednio i bezposrednio ludziom. XX stulecie okreslone zostalo przez Wojciecha
Liponskiego [2012: 517] mianem ,fascynujacego wieku sportu”

Mialo to swoje konsekwencje. Coraz czesciej najpopularniejsze dyscypliny tak
rozumianego sportu globalnego, ze szczegélnym uwzglednieniem pitki noznej,
zaczely wypierac tysigce dawnych, lokalnych, regionalnych, a nawet narodowych
zabaw, gier i sportow, ktére nie wytrzymaty konkurencji nowych rozrywek badz
tez podlegaty transformacji ze sportéw ,,ludowych” w ,industrialne” [L1PONSsKI
2004: 55]. Ekspansja, zwlaszcza zachodnich sportdw, ale i wschodnich (np. sztuk
walki), doprowadzila do postepujacej uniformizacji sportu, co bylo odbiciem
ogolniejszych tendencji do globalizacji i unifikacji calej kultury. Ludzie zaczeli
sie do siebie upodabnia¢, oglada¢ te same filmy i seriale, podobnie si¢ ubiera¢,
jes¢ i bawic.

Z jednej strony $wiat si¢ skurczyl, a stynna metafora Marshalla McLuhana
o globalnej wiosce nabrata dostownego wymiaru. Z drugiej jednak strony za-
uwazono, ze tego typu zmiany kulturowe, spoleczne i ekonomiczne stanowig po-
wazne zagrozenie dla roznorodnosci kulturowej na naszej planecie — bogactwa,
ktore jest na tyle cenne, zZe nie moze ,,rozplyna¢” sie¢ w erze globalnej. Badacze
kultury sportu, a takze cztonkowie calych spotecznosci lokalnych i regionalnych,
szybko odczuli to zagrozenie, na co reakcja stat sie ruch ponownego odkrywania,
wzmacniania i podtrzymywania dziedzictwa kulturowego i zbiorowej tozsamosci
[CasTELLS 2009]. Wyrazano to w roznych dziedzinach kultury, w tym przez wias-
ne formy tradycyjnej kultury fizyczne;j.

Zabawy, gry i sporty tradycyjne jako kulturowa reakcja
na zagrozenia globalne

Trudno jednoznacznie zdefiniowa¢ zabawy, gry i sporty tradycyjne, poniewaz sa
ich na $wiecie tysigce, a tworzenie jednej kategorii i definicji dla tak rozleglego
zbioru wzbudza zawsze pewne trudnosci i watpliwosci. Postuze si¢ tutaj definicja
zaproponowang przez amerykanskiego antropologa Kendalla Blancharda:

traditional sport is defined here as those forms of sport activities which are tied
directly to particular ethnic or folk cultures. It is competitive, it is physical, and
it has play and gamelike elements, but it has limited or no professional variants,
tends to be more local in in its expression, and has stronger ritual overtones than
does so-called modern sport. [...] it functions to preserve traditional values, de-
velops the skills of concentration and self-discipline in its participants, and helps
to connect the present with the past!.

1 BLANCHARD 1995: 248. [...] tradycyjny sport jest definiowany jako ta forma aktywnosci spor-

towej, ktdra jest przywigzana bezposrednio do poszczegolnych kultur etnicznych badZ ludowych.
Zawiera element rywalizacji, jest fizyczny, posiada elementy gry i zabawy, ale ma ograniczone wa-
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W literaturze anglojezycznej zabawy, gry i sporty tego typu okresla sie wspol-
nym skrotem TSG (traditional sports and games), ktorego bede tu uzywal.

TSG towarzyszyly wszystkim spotecznosciom, grupom etnicznym i narodom
od niepamietnych czasoéw, stanowigc nieodlgczny element codziennego Zycia
czlowieka. Jednocze$nie pelnily funkcje sakralne — byly czesto rytualem o gle-
bokim znaczeniu religijnym. Przykladem s3 tu tradycyjne gry pitkarskie ludow
prekolumbijskiej Ameryki Srodkowej, jak np. pokyah, czyli $wieta pitka Majow
[LipoXskI 2008: 94-100]. Wskutek zarysowanych wyzej zjawisk, zwigzanych
z rozwojem nowoczesnego $wiata zwlaszcza w XIX i XX wieku, zostaly jednak
powaznie zagrozone przez wyréwnujacy roznice kulturowe globalizacyjny walec.

Juz w XIX i pierwszej potowie XX wieku podejmowano w zwigzku z tym
godne uwagi proby ochrony TSG? celem zachowania od zapomnienia oraz na-
ukowego ich ujecia [m.in. STRUTT 1810; GOMME 1894]. Doceniano bowiem
ich liczne walory, zbyt cenne, zeby pozwoli¢ im catkowicie zanikna¢. W Polsce
bardzo wazng prace wykonal w tym zakresie pionier polskiego wychowania fi-
zycznego Eugeniusz Piasecki — autor niezwykle warto$ciowych publikacji na
omawiany temat, opracowanych na podstawie wlasnych badan ankietowych
[P1aseck1 1916; 1919]. W drugiej polowie poprzedniego stulecia dzialania na
rzecz ochrony i promocji TSG zdecydowanie przybraty na sile. Ogromny wysitek
w przywrdcenie wlasciwego znaczenia tej problematyce wlozyli m.in. Wojciech
Liponski i Malgorzata Bronikowska. Dzigki ich staraniom powstaly liczne publi-
kacje, w tym monumentalna Encyklopedia sportow $wiata (ponad 3000 pozyciji)
autorstwa Liponskiego [2001], oraz pojawily si¢ rozmaite dzialania praktyczne
w Polsce i za granicg, ktorych nie sposob tu nawet wymieni¢3. W kilku miejscach
naszego kraju TSG funkcjonujg do dzis. W Grabowie kolo Leczycy nadal istnieje
Swieto Palanta, podczas ktérego ten dawny polski sport stanowi centralny punkt
ciekawego wydarzenia lokalnego o charakterze religijno-kulturowo-sportowym
[LipoXsKI 2004: 164-167]. W palanta gra sie takze m.in. w Lublinie, organizujac
regularne rozgrywki oraz wchodzac w kontakt z innymi krajami, w ktérych upra-
wia si¢ podobne gry. Sport ten zyje takze w Cyprzanowie, gdzie rozgrywane sa
nawet miedzynarodowe turnieje pitki palantowej o Puchar Polski*. We wsi Buko-
wiec Gorny w Wielkopolsce do dzisiaj odbywaja si¢ coroczne biegi z klekotkami,

rianty profesjonalne, badz nie ma wcale, wykazuje tendencje do bycia bardziej lokalnym w swoim
wyrazie, ma silniejsze cechy rytualne niz tzw. sport nowoczesny. [...] Funkcjonuje w celu zachowy-
wania tradycyjnych wartosci, rozwoju umiejetnosci koncentracji i samodyscypliny jego uczestni-
kéw, pomaga polaczy¢ przeszloé¢ z terazniejszoécig (thum. B.P.).

2 Poczatkowo przez zbieranie danych o tych zabawach i grach podczas m.in. etnograficznych
badan terenowych.

3 Wérdd nich m.in. pozycje ksigzkowe: LipoNsk1 2001; 2003; 2004; 2008; 2012; BRONIKOWSKA
2008;2013; BRONIKOWSKA I IN. 2015; BRONIKOWSKA, LAURENT 2015; 2018; BRONIKOWSKA, PLUTA,
DoBRzYNSKA-WOZNIEWICZ 2017, liczne miedzynarodowe projekty badawcze i wiele innych.

4 Informacja wlasna, na podstawie rozmowy z Adamem Kondysem z Cyprzanowa (4-6.02.
2015 r., Wilno).
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zwane gwarowo lotaniem z klekotami. Dzieci z dwdch réznych koncow wsi (tzw.
Wielkiego i Matego Korica) biegng z drewnianymi kotatkami (klekotkami) w re-
kach i prowadza duza taczke-klekotnice, kotaczac i oddajac w ten sposéb hold
zmarlemu Chrystusowi. W Wielki Pigtek bowiem, wedlug tradycji chrzescijan-
skiej, dzwony koscielne milczg na znak meki i $mierci Chrystusa. Zastepuja je
wlasnie drewniane kofatki. Tu tradycyjne wyscigi maja zatem rzadko juz spotyka-
ny charakter religijny, o ktérym mtlodzi klekotnicy pamietajg, cho¢ dla nich sama
rywalizacja ma juz pierwszorzedne znaczenie®.

W innych krajach na calym $wiecie podejmuje si¢ w omawianej tematyce
liczne badania i inicjatywy. Nie sposob tu wymieni¢ wszystkich. Mozna wska-
za¢ takich badaczy i dzialaczy, jak Guy Jaouen i Pierre Parlebas (Francja), Pere
Lavega (Hiszpania), Alexey Kylasov (Rosja), Jong-Young Lee (Korea Pid.), Grant
Jarvie (Szkocja), Henning Eichberg i Jorn Moller (Dania), Erik De Vroede (Bel-
gia) i wielu innych. Powstaly cate organizacje, jak m.in. Europejska Federacja
Sportéw i Gier Tradycyjnych (ETSGA) i jej odpowiedniki na innych kontynen-
tach, Miedzynarodowa Federacja Sportu dla Wszystkich (TAFISA), Miedzynaro-
dowe Stowarzyszenie Sportu i Kultury (ISCA), World Ethnosport i wiele innych,
ktére zajmuja si¢ ochrong, rewitalizacjg i promocja TSG. Nawet ogolnoswiatowa
organizacja kultury, nauki i edukacji UNESCO zauwazyta koniecznos$¢ wsparcia
tego typu tematyki (watek ten rozwing ponizej). Stworzony zostal zatem zinstytu-
cjonalizowany i konsekwentny ruch wspierania tego typu form kultury fizyczne;j.

Dlaczego warto przywracaé, promowacé i rozwija¢ TSG?

Zabawy, gry i sporty tradycyjne maja roznorodne walory i zastosowania. Moz-
na tu wskaza¢ m.in. ich udowodniony naukowo, pozytywny wplyw na szeroko
rozumiane zdrowie. Wedlug definicji Swiatowej Organizacji Zdrowia (WHO)
zdrowie to ,stan pelnego, fizycznego, psychicznego i spolecznego dobrobytu,
a nie tylko brak choroby i stabosci”. TSG majg korzystny wplyw na wszystkie
wymiary tak rozumianego zdrowia. Dzieki ich uprawianiu poprawie ulegajg ta-
kie cechy motoryczne i wskazniki zdrowotne, jak zwinno$¢, koordynacja wzro-
kowo-ruchowa, wlasciwa postawa ciala, sita czy sprawno$¢ fizyczna, zwlaszcza
w przypadku aktywnosci 0séb starszych [BRONIKOWSKA, BRONIKOWSKI, SCHOTT
2011]. Badania katalonskiego naukowca Pere Lavegi, przeprowadzone na dwoch
grupach uczniéw: eksperymentalnej, ktéra przechodzila regularny program ak-
tywnosci fizycznej w zakresie gier i sportow tradycyjnych, i kontrolnej, bez takie-
go programu, wykazaly, Ze pierwsza grupa osiagneta konkretng poprawe réznych

> Na podstawie przeprowadzonych przez autora wywiadéw z mlodymi klekotnikami podczas
Lotania z klekotami (30.03.2018, Bukéwiec Gorny).
¢ http://www.who.int/about/mission/en/, data dostepu: 14.06.2018.
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wskaznikow fizycznych zdrowia, m.in. zmniejszenie tzw. ztego, a wzrost ,,dobre-
go” cholesterolu, zmniejszenie nadmiernej masy ciata etc. [LAVEGA 2009: 78].

Sporty i gry tradycyjne moga by¢ takze istotnym narzedziem rozwijania i po-
prawiania psychicznych (mentalnych) wskaznikéw zdrowia. Jak wykazano w ba-
daniach, majg one duzy wptyw na rozwéj emocjonalnego wymiaru zdrowia i ja-
kosci zycia. Dzigki wielu psycho- i socjomotorycznym sytuacjom, powstajacym
podczas udzialu w tych aktywnosciach, ich uczestnicy moga lepiej rozpoznawac
swoje stabsze i mocniejsze strony, by¢ bardziej swiadomymi wlasnych emocji i le-
piej je regulowad, fatwiej przezwycigeza¢ rozne trudnosci pojawiajace sie w ich zy-
ciu etc. [LAVEGA 2009: 79-82]. Za przyklad moze postuzy¢ artykul Bronikowskiej
i wspotautoréw [2015], dotyczacy wykorzystania TSG w aktywowaniu kobiet po
mastektomii, oraz kolejny [2017], wskazujacy na korzystny wplyw zaje¢ wyko-
rzystujacych TSG na czynnik spoteczny zdrowia (relacje z rodzicami i innymi).

TSG poprawiajg tez poziom zdrowia okreslanego przez niektérych autoréow
jako publiczne lub globalne (ang. social lub global health). Dotyczy ono calych
grup ludzkich. Zdaniem Lavegi gry i sporty wnosza wktad w budowanie relacji
interpersonalnych, tworzenie wiezi spolecznych i konstruowanie dialogu spo-
tecznego miedzy réznymi grupami ludzkimi (na przyktad porozumienia miedzy-
plciowego czy miedzypokoleniowego). Maja one bowiem duzy potencjal integra-
cyjny. Kobiety grajg razem z mezczyznami w grach mieszanych, osoby starsze
jednoczg si¢ i odnawiajg wiezy spoleczne dzieki udzialowi w grze etc. [LAVEGA
2009: 83]. To tylko wybrane przyklady istotnego, pozytywnego wptywu TSG na
wszystkie aspekty szeroko rozumianego zdrowia.

Sporty i gry tradycyjne dobrze funkcjonuja takze w innych kontekstach. Sta-
nowig atrakcyjny i wazny element tozsamosci etnicznej, turystyki kulturowej, re-
kreacji ruchowej, lokalnych swiat i festiwali. Maja wiele zastosowan praktycznych
[PrRABUCKI 2012b; 2014; BRONIKOWSKA 1 IN. 2017].

TSG istotnie wplywaja tez na interesujace mnie tu szczegdlnie aspekty kultu-
rowe — roéznorodnos¢ kulturowa, demokratyzacje $wiata sportu, inkluzyjnos¢,
dostepnos¢, warto$¢ jako elementu $wiatowego dziedzictwa kulturowego czy
tworzenie atrakcyjnych form edukacji kulturowej (w zakresie sportéw i gier jako
czesci sktadowych kultury) i miedzykulturowej — rozumianej jako wymiana do-
$wiadczen w zakresie dziedzictwa zabaw, gier i sportéw miedzy spolecznosciami,
a takze celebracje tej réznorodnosci przez wzajemny udzial w miedzynarodo-
wych festiwalach i innych wydarzeniach z wykorzystaniem TSG.

Zabawy, gry i sporty tradycyjne stanowig zatem warto$ciowy element wspoi-
czesnej kultury i codziennego zycia. Celem tej pracy jest wykazanie, Ze moga si¢
one takze stac¢ (i juz sie¢ staja) atrakcyjna czescig oferty placowek muzealnych,
zwlaszcza typu skansenowskiego, ktére maja odpowiednie tereny do ich prakty-
kowania.
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TSG jako atrakcja muzealna

Zabawy, gry i sporty tradycyjne jako istotna cze¢s¢ niematerialnego
dziedzictwa kulturowego ludzkosci
Klasycznie rozumiane muzeum to starozytny Mouseion — swigtynia lub gaj muz
[WYRwaA 2009: 28]. To zblizone do platoniskiej akademii miejsce spotkan, dysput
filozoficznych, refleksji i badan. Definicja muzeum ciagle ewoluuje. W 2007 roku
wprowadzono w niej kilka istotnych zmian. Zaznaczono m.in. przejscie od ochrony
débr kultury, ktéra nadal jest wazna, w stron¢ tworzenia oferty kulturalnej i kon-
kurowania na wolnym rynku czasu wolnego — otwarcia na publicznos¢, informo-
wanie, edukowanie, ksztalcenie, upowszechnianie i umozliwianie praktycznego
uczestnictwa w kulturze. Muzeum ma stawia¢ na skuteczng komunikacje spotecz-
na i edukacje przez debaty, konkursy, realizacje filméw, rekonstrukcje etc. Ma tak-
ze chroni¢ dziedzictwo materialne i niematerialne ludzko$ci. Dobrze wspolgra to
z definicja muzeum przyjeta przez ICOM (Miedzynarodowa Rade Muzedw) [NIE-
ZABITOWSKI 2015: 35-40]. Dzieki ukazywaniu bowiem zaréwno dziedzictwa mate-
rialnego, jak i niematerialnego mozna odkry¢ cale bogactwo muzeum i jego zbioréw
[SwigcH 2015: 71]. Dziedzictwo kulturowe to niezbywalna wartos¢ i bogactwo ludz-
kosci, a dostep do niego i jego konsumpcja to jedno z podstawowych praw cztowieka
[PURCHLA 2015: 142]. Jego znaczenie dynamicznie wzrasta w zwigzku m.in. z po-
szukiwaniem przez ludzi wlasnej tozsamosci i korzeni, interpretacja swojego miejsca
w $wiecie etc. Stuzy ono ponadto spoteczno-kulturowemu rozwojowi calej ludzkosci.

W Europie docenia si¢ dziedzictwo kulturowe, uznajac je za wspolng wartos¢
uniwersalng. To w celu jego ochrony stworzono Konwencje UNESCO — o ochro-
nie $wiatowego dziedzictwa kulturowego i naturalnego (1972) oraz w sprawie
ochrony niematerialnego dziedzictwa kulturowego z 2003 roku (ratyfikowana
przez Polske w 2011 roku, zawiera ponad 1000 obiektéw w 150 krajach). Waz-
ne sg takze kultura pamieci, tozsamosci oraz swoisty kult przeszlosci i zwigzane;j
z nig epoki upamietniania [PURCHLA 2015: 137-145].

Bardzo istotny jest przy tym dostep do dziedzictwa kulturowego. Nalezy nim
wlasciwie zarzadzaé, doceniajac jego znaczenie. Trzeba je udostepniac szerokie-
mu odbiorcy, bo nalezy ono do wszystkich. Chroni¢, ale jednocze$nie starac sie
w réznorodny sposob przyblizaé je ludziom.

Muzeum jako specjalistyczna jednostka funkcjonuje m.in. po to, by chroni¢
tak rozumiane dziedzictwo kulturowe jako spuscizne calej ludzkosci. Ponosi od-
powiedzialno$¢ za jego zachowanie. Gra takze role kreatora pozytywnych wra-
zen publicznosci, ktéra powinna czerpaé rados¢ z wizyty [Hinz 2015: 19-21].
To przy tym instytucja kultury, a kultura, zdaniem Jerzego Hausnera, ma ogrom-
ne znaczenie we wspdlczesnym $wiecie jako kierunkowskaz wartosci i punktéw
orientacyjnych w niepewnym $wiecie [BARTOSZ 2015: 78].

TSG wpisuja si¢ w powyzsze ustalenia w bardzo istotny sposob. Juz w 2003
roku UNESCO uznalo gry i sporty tradycyjne za czes¢ niematerialnego dzie-
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dzictwa i symbol kulturowej réznorodnosci spoleczenstw. W 2006 roku ta wazna
instytucja kultury, nauki i edukacji zorganizowata migedzynarodowa konferen-
cje konsultacyjng, na ktérej stworzono platforme wspodlpracy na rzecz ochro-
ny, promocji i rozwoju TSG. W nastepnych latach podjeto kolejne inicjatywy,
m.in. opracowano deklaracj¢ weronska (2015) majaca na celu wprowadzanie gier
i sportéw tradycyjnych do programéw zaje¢ szkolnych czy zwotano kolektywna
konsultacje UNESCO nt. TSG w Paryzu (2017) poswiecong stopniowemu rozwo-
jowi tej tematyki przez m.in. wypracowanie wzorcéw polityki narodowej i mie-
dzynarodowej w zakresie ich promocji. Duze znaczenie miala takze wspomniana
juz Encyklopedia sportow $wiata autorstwa Liponskiego’. Te dziatania przyniosty
konkretne efekty, nie tylko w postaci stworzenia migdzynarodowego ruchu na
rzecz promocji TSG, ale tez powstania instytucji zajmujacych sie specjalnie ta
tematyka (wybrane opisuje w dalszej czesci pracy).

Skoro muzeum ma za zadanie m.in. chroni¢ i promowa¢ dziedzictwo kultu-
rowe ludzkosci, co jest spdjne z istotnymi celami takich organizacji migedzynaro-
dowych jak UNESCO, a TSG zostaly uznane za istotng czes¢ tego dziedzictwa,
to ich obecno$¢ w muzeach, zwlaszcza skansenowskich, nie wymaga moim zda-
niem dalszego uzasadnienia. Zobaczmy jednak, w jaki sposéb mozna praktycznie
wprowadzac¢ je do oferty tego typu placowek.

TSG jako element wspdlczesnej edukacji muzealnej

Jak juz wspomnialem, muzeum to instytucja o duzym znaczeniu, ktdrej zada-
niem jest m.in. ochrona dziedzictwa kulturowego ludzkosci. Nie mozna przy tym
zapomina¢, Ze istotng role w dzisiejszym muzealnictwie odgrywa tez edukacja
w zakresie waznych wartodci kultury i natury [Komorowsk1 2015].

Jak pisze Karolina Radtowska [2014-2015: 28]: ,,edukacja muzealna nie do-
czekala si¢ jak dotad wyczerpujacej definicji”. Zdaniem autorki muzea miewaja
wskutek tego problem ze zrozumieniem swojej roli i zadan w zakresie edukacji.
Niemniej wykazuja si¢ one w tej kwestii wielobarwnym i zlozonym dzialaniem.
Mozna tu wymieni¢ teoretyczne i praktyczne lekcje muzealne, pokazy i warsztaty
etnograficzne (garncarskie, wikliniarskie, plecionkarskie, malarskie, prezentujace
prace gospodarcze i inne), organizacj¢ imprez plenerowych, spotkania rodzinne
i wiele innych [RaAprowska 2014-2105: 27-33].

Szczegdlna role odgrywaja tu muzea skansenowskie, gdyz, jak stusznie zauwa-
zyt Antoni Pelczyk [2014-2015: 23], oferuja one duza przestrzen na przezywanie
i okazywanie emocji. Mozna ja chtona¢ wszystkimi zmystami i to wlasnie tymi
walorami powinno si¢ zachgca¢ do uczestnictwa w tego typu muzeum. Co istotne,
jak wynika z réznych raportéw dotyczacych m.in. strategii rozwoju muzealnictwa
czy dziatalno$ci muzeéw w Polsce, ,polskie muzeum ma wzmocni¢ swoj prze-

7 Informacje na podstawie dokumentéw: ,Verona Declaration” (2015) i ,Concept Note on Tra-
ditional Sports and Games, UNESCO” (2017) dostepnych w archiwum autora.
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kaz, wzbudzi¢ zainteresowanie, sta¢ sie bardziej otwarte, by w efekcie dotrze¢ do
wspolczesnego odbiorcy, dzieki czemu wzrosnie frekwencja, a co za tym idzie —
zwiekszg si¢ przychody i potwierdzi si¢ spoleczna przydatnos¢ muzeum i uzasad-
nienie tozenia nan srodkéw finansowych” [PELczYk 2014-2015: 25-26].

Tutaj szerokie pole do popisu majg wszyscy wdrazajacy TSG. Jak zauwazy-
ta Olga Kwiatkowska [2014-2015: 37], elementy interaktywnego ozywiania eks-
pozycji muzealnej (wérdd ktorych autorka wymienia zabawy i gry) byly obecne
w zasadzie juz w pierwszych muzeach typu skansenowskiego. Obecnie jednak,
w dobie dynamicznie rozwijajacego sie muzealnictwa, ktére potrzebuje sku-
tecznej edukacji interaktywnej, rozwoju swojej oferty i aktywnego wlaczania
publicznoséci do swoich dzialan, taka tematyka ma szczegoélng szanse rozwoju.
Na efektywnos¢ procesu dydaktycznego duzy wplyw maja bowiem m.in. meto-
dy aktywizujace, ktdre uwaza si¢ za najskuteczniejsze, taczenie teorii z praktyka
i odwotywanie si¢ do doswiadczen 0s6b uczestniczacych w danych dzialaniach
[RADLOWSKA 2014-2015: 33-34]. To wszystko znajdziemy w TSG. To tu bo-
wiem nastepuje aktywizacja 0sob uczestniczacych w zajeciach. Praktyczny udziat
uczestnikow jest warunkiem sine qua non takich zajec. Laczenie teorii z praktyka
odbywa si¢ tu w taki sposob, ze zaczyna si¢ lekcje od teoretycznego wprowa-
dzenia nt. np. historii gier, ich znaczenia dla codziennego i od$wietnego Zycia
czlowieka, rozwoju i wspoélczesnego funkcjonowania etc., a nastepnie wszyscy
przystepuja do gry. Sport bowiem najlepiej poznaje si¢, aktywnie w nim uczest-
niczac. Cze$¢ praktyczna dominuje wiec nad teorig, zwlaszcza w wypadku zajeé
z mlodszymi dzie¢mi.

Zdaniem Karoliny Radlowskiej [2014-2015: 34] edukacje muzealng nalezy
wyprowadzi¢ z kontekstu pedagogicznego i wypracowac dla niej odrebna me-
todologie w kontekscie muzealnym. Uwazam, ze jej czg$cig powinno sie uczy-
ni¢ zabawy i gry, ktére stanowily naturalny element zycia ludzi w dawniejszych
czasach, a dzisiaj, w zmienionych formach, nadal mu towarzysza. Dzieki temu
mozna utrzymac tak wazng w muzeach autentycznos¢ [RAvN, ScCHANZ 2009], co
jest istotnym atutem, zwlaszcza muzedéw skansenowskich.

TSG jako atrakcja muzealnej turystyki kulturowej

Jednym z preznie rozwijajacych si¢ w ostatnich dekadach typow turystyki jest
turystyka kulturowa — poznawanie i doswiadczanie szeroko rozumianego dzie-
dzictwa kulturowego odwiedzanych przez turystéw miejsc. Stanowi ona rodzaj
antropologicznego doswiadczania ,,innosci’, jest nastawiona na warto$ci huma-
nistyczne i kulturowe [Buczkowska 2011: 5].

Zdaniem Piotra Zuchowskiego muzea mogg i powinny aktywnie wlaczaé sie
w dzialalno$¢ dotyczaca turystyki kulturowej. Dzigki temu tworza unikatowa
i perspektywiczng oferte turystyczna, majacg na celu zainteresowanie spoleczen-
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stwa uczestnictwem w kulturze i promocje¢ naszego zréznicowanego kulturowo
i naturalnie kraju. Ma to tez istotny wplyw na rozwdj gospodarki i osiaganie
wilasnych dochodéw, ktére sg bardzo wazne dla istnienia instytucji [ZUCHOWSKI
2015: 163].

TSG moga stac sie (i czesto juz sg) atrakcyjnym elementem tak pojmowanej,
kulturowej oferty turystycznej muzeum. Stanowig one na przyktad istotne czesci
wydarzen o charakterze etnokulturowym — $wiat, festiwali, fiest czy igrzysk (jak
Highland Games w Szkocji czy Aste Nagusia w Kraju Baskow, a coraz czesciej tak-
ze wydarzen w Polsce). Daja turyscie mozliwo$¢ poznania i doswiadczania (cza-
sem nawet w praktyce) tego coraz bardziej ponownie docenianego elementu kul-
tury odwiedzanych spolecznosci lokalnych. Skoro tego typu turystyka jest coraz
popularniejsza na $wiecie, a liczba turystow kulturowych systematycznie wzrasta,
to funkcjonowanie gier i sportéw tradycyjnych moze w tym kontekscie okazac sie
jednym z jego wazniejszych i najbardziej wartosciowych wymiaréw, powigzanych
przy tym w sposob bezposredni ze zjawiskiem wspomnianego wyzej dziedzictwa
kulturowego ludzkosci. To spora szansa dla muzedw.

Instytucje realizujace idee upowszechniania TSG w omawianych
wyzej kontekstach. Wybrane przyktady

Dzialalnos¢ placowek muzealnych w Hiszpanii

Na Poétwyspie Iberyjskim znajduje si¢ kilka interesujacych instytucji, zajmuja-
cych sie w rézny sposéb omawiang tu tematyka. Jednym z nich jest powsta-
fe w 2017 roku muzeum gier tradycyjnych Museo El Fuerte. Znajduje si¢ ono
w miasteczku La Almunia de Dofia Godina (blisko Saragossy w Aragonii),
a siedzibe¢ znalazto w zabytkowym klasztorze. Wewnatrz obejrzymy imponujaca
kolekcje artefaktow zwigzanych z grami i sportami tradycyjnymi, ktora w wigk-
szosci przekazal muzeum badacz TSG Fernando Maestro. To owoc jego 40-let-
nich badan i kolekcjonowania sprzetéw zwigzanych z tego typu grami. Museo El
Fuerte to takze centrum kulturowe, otwarte na publicznos¢, dialog miedzykul-
turowy, badania naukowe, ochrong i promocje gier i sportéw tradycyjnych jako
istotnego dziedzictwa kulturowego (w tym ludycznego) ludzkosci. Instytucja
stala sie¢ jednoczesnie siedziba Europejskiej Federacji Sportéw i Gier Tradycyj-
nych (ETSGA)S.

Podobng placéwka jest muzeum gry (hiszp. Museo del Juego) w aglomeracji
madryckiej. Jej celem jest badanie, gromadzenie, konserwowanie i upowszech-
nianie wszystkich typow gier, zwlaszcza sportowych, tradycyjnych i popularnych.

8 www.elfuerte.eu, data dostepu: 4.06.2018.
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Muzeum jest tez miejscem spotkan i edukacji w zakresie kultury i historii gier
regionalnych®.

W Walencji znajduje si¢ nawet szkota gier tradycyjnych (katal. Escuela Au-
tonomica Juegos Tradicionales de la Comunitat Valenciana). Promuje ona TSG
przez organizacje festiwali sportowych i stalej przestrzeni do gier w danych
wsiach i miejscowosciach regionu czy tez organizowanie kurséw dla nauczycieli
i animatoréw-instruktoréw z zakresu tych form kultury fizycznej. Prowadzi
oczywiscie takze badania naukowe nad regionalnym dziedzictwem TSG [GOMEZ
I NAVARRO 2006: 229-230].

Interesujace jest takze muzeum gier tradycyjnych Campo (hiszp. Museo de
Juegos Tradicionales de Campo) w aragonskim miescie Huesca. Zostalo ono po-
$wiecone tradycyjnym grom wiejskim tego regionu. W kolekcji ma sprzet do gier,
fotografie i plansze informacyjne. Jest podzielone na kilka kategorii: gry dzie-
ciece, mlodych chlopcow i dziewczat, kobiet i mezczyzn. Muzeum organizuje
warsztaty, zajecia edukacyjne i praktyczne!©.

Te instytucje oferuja zwiedzajacym liczne atrakcje. Nie maja jednak (poza
ostatnim) przestrzeni, na ktérej moga organizowac wiecej zaje¢ praktycznych
z zakresu TSG. Nie sa to bowiem muzea typu skansenowskiego. Inaczej jest
w muzeum Sportimonium w Belgii i w parku etnograficznym Legepark przy Aka-
demii Sportu w dunskim Gerlev.

Belgijskie Sportimonium i dunski Legepark —
muzea z parkami gier tradycyjnych
Sportimonium to muzeum sportu powstale na bazie badan prowadzonych z ini-
cjatywy dr. Rolanda Rensona z Uniwersytetu w Leuven od lat 70. XX wieku — na
poczatku we Flandrii, a nastepnie w innych regionach Europy. Swoja nazwe wzie-
to z polaczenia stoéw ,,sport” i tacinskiego patrimonium (pl. dziedzictwo). Obec-
nie ma swoja siedzibe w belgijskim Hofstade kolo Brukseli. Oficjalnie zostalo
otwarte w 2004 roku [DE BoNDT, DE VROEDE, DELHEYE: 6].

Dwa lata pdzniej przy omawianym muzeum powstal park gier tradycyjnych.
Mozna w nim zagra¢ w wiele TSG: zaréwno belgijskich (jak gry kreglarskie
i rzutne na trawie beugelen, krulbol czy trabol, a takze rodzaj bilarda schuiftafel,
odmiane kregli toptafel czy gre rzutng z wykorzystaniem krazkow tonspel), jak
i pochodzacych z wielu innych regionéw Europy. Cala dziatalnos$¢ Sportimonium
znalazta si¢ wérdd programoéw i projektow uznanych za najlepiej odzwierciedlaja-
ce cele wspomnianej juz Konwencji UNESCO w sprawie ochrony niematerialne-
go dziedzictwa kulturowego z 2003 roku [DE VROEDE 2012: 197-200].

® http://museodeljuego.org/museo-del-juego, data dostepu: 5.06.2018.
10 http://www.patrimonioculturaldearagon.es/museos/museo-de-juegos-tradicionales-cam-
po#inicio, data dostepu: 6.05.2018.
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Sportimonium to oryginalne muzeum zajmujace si¢ catoscig sportu, ale w wy-
miarze tradycyjnym, historycznym i regionalnym. Dziedzictwo flandryjskich
i europejskich gier tradycyjnych zajmuje centralne miejsce w jego dzialalnosci.
Niezwykle wazna jest ochrona tego bogactwa przed destrukcyjnymi wpltywami
globalizacji, komercjalizacji i mediéw masowych, ktorych skutkiem jest popula-
ryzacja zestandaryzowanych i najbardziej medialnych sportéw (gléwnie olimpij-
skich) — ogromnego biznesu, zagrazajacego lub wrecz wypierajacego tradycyjne,
regionalne formy kultury fizycznej [DE VROEDE 2012: 198].

Park gier tradycyjnych Legepark w dunskim Gerlev powstal z kolei w 1999
roku przy istniejacej tu od 1938 roku Akademii Sportu (ang. Gerlev Sports Aca-
demy, dun. Gerlev Idretshgjskole). Jego stworzenie zwigzane bylo z prowadzo-
nymi przez dunskiego badacza Jorna Mellera od lat 80. XX wieku badaniami nad
tradycyjnymi grami i sportami Danii w ramach m.in. projektu badawczego pt.
»Warsztaty historii sportu” (ang. Workshop of Sports History, dun. Idraetshistorisk
Verksted). Obok czesci badawczej celem tego projektu byt rozwdj problematy-
ki gier i sportow tradycyjnych w Danii i jej promocja przez stworzenie rodzaju
»Zywego muzeum’, w ktérym bedzie mozna zagra¢ w rézne gry i zapoznac si¢
ze sportami z terendéw dunskich (pézniej takze innych europejskich). Wazny byt
tu bowiem, zdaniem Mollera, aktywny udzial w tego typu formach aktywnosci
fizycznej, mozliwy dzieki prowadzeniu w tym muzeum tematycznych warszta-
tow. Oparte sg one na zasadzie ,learning by doing. Sports and games are made
of a very fugitive material — movement — the organization of the body in time
and space, according to social rules. The material part, the equipment involved
in a number of activities is of minor importance, so the only way to really under-
stand is by doing!!” [M@LLER 1996: 2].

Mimo trudnosci udato si¢ stworzy¢ omawiany tu park, ktory stat si¢ regional-
ng atrakcjg. Zajmuje ok. trzech hektaréw powierzchni. Jest potozony w urokli-
wym miejscu, z ktérego rozcigga sie¢ widok na dunska wyspe Zelandie. Dzieli sie
na kilka réznigcych sie od siebie czesci, m.in. tzw. wiejska, oferujaca zwiedzaja-
cym stanowiska do wielu rzutnych, tocznych i innych gier pochodzacych z tere-
néw europejskich. Mozna zagra¢ w ponad sto tradycyjnych gier z wielu regionow
Europy.

Przy kazdym stanowisku zainstalowano tabliczki z instrukcja zawierajaca
krotka informacje o danej grze i opis jej przebiegu, tak zeby kazdy chetny mogt
sprobowa¢ samodzielnie w nig zagra¢ oraz poznac zarys historii i pochodzenie
wybranej gry. Przez doswiadczenie udzialu w rozgrywce ta wiedza jest z kolei

11 [...] uczenia sie przez dziatanie. Sporty i gry sa stworzone z bardzo ulotnego materialu —
ruchu — organizacji ciala w czasie i przestrzeni, odbywanej wedtug zasad spolecznych. Cze$¢ ma-
terialna — sprzet uzywany w wielu tego typu aktywno$ciach — ma tu mniejsze znaczenie, wigc
jedynym sposobem na autentyczne zrozumienie jest czyn (ttum. B.P.).
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wcielana w Zycie. Szkicowe obrazki, ukazujgce ruchowy przebieg danej rozgryw-
ki, dodatkowo utatwiajg zrozumienie zasad!2.

Park w Gerlev jest w sezonie letnim otwarty dla wszystkich chetnych. Wedlug
szacunkowych danych frekwencja siega ok. 20 tys. osdb rocznie. Najczestszy-
mi gos¢mi Legeparku sa cale rodziny, ktore dzigki uczestnictwu w tradycyjnych
grach moga przekazywac ich dziedzictwo kolejnym pokoleniom, a takze dunscy
i zagraniczni turysci, pracownicy firm i innych instytucji, ktére przez wspdlny
udzial w aktywnosciach z wykorzystaniem tradycyjnych gier maja na celu wy-
pracowanie lepszych relacji zawodowych pracownikow (tzw. ,playbuilding”),
uczniowie szkol i innych instytucji edukacyjnych, w ktérych TSG stanowig czes¢
kulturowo-historycznego programu nauczania, instytucje, stowarzyszenia, kluby
sportowe oraz osoby starsze i niepelnosprawne, do ktérych te gry moga by¢ w fa-
twy sposob dostosowane.

Park ma kilka bardzo istotnych celéw. Wazna jest tu mozliwo$¢ wspdlnego
udzialu w grze, interakcja w grupie, dialog i integracja miedzy uczestnikami. Ma
on by¢ takze inspiracjg do tworzenia podobnych terenéw, np. w klubach spor-
towych, parkach miejskich, przy szkotach. Stanowi tez atrakcje turystyczng. Jest
dostepny dla wszystkich — swojg aktywno$¢ fizyczng moga tu z powodzeniem
realizowa¢ takze osoby starsze i niepelnosprawne.

Park daje réwniez mozliwo$¢ poznania i uczestnictwa w TSG uczniom szkot
podstawowych, ktérzy wraz z nauczycielami czgsto odwiedzaja to miejsce, a tak-
ze studentom Akademii Sportu w Gerlev i innym. Dzigki poznawaniu i uczest-
nictwu w dawnych grach moga oni dostrzec zjawisko dzisiejszego sportu w per-
spektywie jego historii i zmiennosci w czasie.

Zdaniem Henninga Eichberga najwazniejszym obecnie celem parku jest ,,przy-
wrocenie dawnych gier do codziennego Zycia w Danii i rozwijanie — przez prak-
tyke — nowych wymiaréw tego, co te dawne gry mogga dla nas znaczy¢ w czasach
wspolczesnych”!3. Wieloletni pracownik Legeparku Lars Hazelton uwaza z kolei,
ze jest to ,rodzaj komentarza do tego, jak mozna zorganizowa¢ swoje Srodowisko
lokalne, ale tez wskazanie, Ze mozna robi¢ co$ innego — zaadaptowac do potrzeb
aktywnosci ruchowej na przyklad tereny zielone, parki etc. Legepark ma by¢ do-
brym wzorcem dla spolecznosci lokalnych, jak zagospodarowac przestrzen i jak
wykorzysta¢ §rodki finansowe w $rodowisku lokalnym”!4.

Park gier w Gerlev to atrakcyjne, otwarte dla wszystkich miejsce, w ktérym
przywraca sie do zycia i wprowadza do réznych inicjatyw praktycznych euro-
pejskie gry i sporty tradycyjne. Ponizej opisuje kilka wybranych gier i sportéw,
pochodzacych z réznych regionéw Europy, w ktére mozna zagra¢ w tym parku:

12 Na podstawie obserwacji wlasnych, poczynionych podczas badan terenowych w dunskim
Gerlev (27.11.-1.12.2012).

13 Informacja wlasna: wywiad z Henningiem Eichbergiem (10.10.2014).

14 Informacja wlasna: rozmowa z Larsem Hazeltonem (28.11.2012).
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shuiftafel (table shuffleboard)
gra dla dwdch do szesciu oséb pochodzaca z Holandii (sjoelbak). Mozna graé
jeden na jednego lub podzieli¢ si¢ na dwie druzyny. Jest to gra typu bilar-
dowego. Stuzy do niej kij i dyski, ktére nalezy umiejetnie wbija¢ za pomoca
uderzenia kijem. Gra si¢ na prostokatnym, ptaskim stole, ktéry na bokach
ma dwa zaglebienia (,rowki”). W srodkowej cz¢sci stotu ulokowany jest nato-
miast rodzaj metalowego pétokregu (w ksztalcie podkowy), przez ktéry musi
przelecie¢ dysk. Za nim, w tylnej czesci stotu, znajduja si¢ trzy koteczki, two-
rzace razem figure trdjkata. Dwa z nich polozone sg obok siebie, nieco blizej
(patrzac od strony grajacego zawodnika), a trzeci na samym koncu stotu.
Zadaniem gracza jest uderzanie za pomoca kija kolejnych, ptaskich dys-
kow w taki sposdb, zeby te przelecialy najpierw przez wspomniany wyzej
polokrag, a nastepnie znalazly sie jak najblizej koteczka znajdujacego si¢ na
koncu pola gry;
balders bal (ogieri wikingow)
zabawa przeznaczona dla wigkszej liczby uczestnikow. Moze w niej wzigé
udzial od szesciu do nawet trzydziestu osob. Do jej przeprowadzenia potrze-
bujemy tylko liny, ktora uklada si¢ w taki sposob, zeby utworzyta okrag. Wo-
kot niego ustawiajg sie gracze, chwytajac sie za rece, i tworza w ten sposdb
drugi okrag wokot liny. Okresla sie go w Danii jako ogien wikingéw lub gltowa
trolla (troldhovede — inna nazwa gry). Zadaniem kazdego z graczy jest we-
pchnaé inng osobe do srodka. Kto si¢ tam znajdzie, odpada. Krag sie zacie$nia
i zabawa toczy sie dalej, az pozostanie jedna, zwycigska osoba;
tyren i det roede hav (byk w Morzu Czerwonym)
ciekawa zabawa ruchowa, ktérg mozna zaobserwowa¢ zaréwno w Danii, jak
i w innych regionach Europy i §$wiata. W Polsce opisat ja wspomniany juz Euge-
niusz Piasecki pod nazwa ,,Byk w zagrodzie” [1916]. Moze w niej wzig¢ udziat
dowolna liczba uczestnikéw w zaleznosci od dtugosci liny, ktdra stanowi jedy-
ny rekwizyt potrzebny do przeprowadzenia gry. Gracze tworza rodzaj okregu,
trzymajac ling przed sobg na wysokosci bioder. Osoba odgrywajaca byka wcho-
dzi w $rodek okregu. Jej zadaniem jest ztapanie ktoregokolwiek z ustawionych
na obwodzie uczestnikéw przez dotknigcie jakiejkolwiek czesci jego ciata;
la rana (frog in the hole, toad in the hole, Zaba)
wymagajgca sporej precyzji gra zrecznosciowo-rzutna pochodzaca z Hiszpa-
nii. Moze w niej wzig¢ udzial dowolna liczba graczy w zaleznosci od liczby
zetonow stosowanych w tej grze. Kazdy uczestnik ma dwanascie takich zeto-
néw, ktérymi stara sie trafi¢ (za pomocg rzutu) w réznie punktowane otwory,
wydrazone w blacie stotu stuzacego do gry. Najwigkszg liczbe punktéw mozna
uzyskac za trafienie w otwor gebowy znajdujacej si¢ w centralnym punkcie
tego stotu figurki zaby. Osoba, ktéra zdobedzie najmniejszg liczbe punktow,
powinna pocatowaé zabe, ktéra moze dzigki temu symbolicznie przemieni¢
sie w ksiecia badz ksiezniczke [M@LLER 2000: 19];
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« bird of passage (ptak wedrowny)

gra zreczno$ciowa, wymagajaca od uczestnikow duzej precyzji. Wykorzystuje
sie w niej figure drewnianego ptaka z ostro zakonczonym dziobem. Zwisa on
na linie przytwierdzonej do poziomej belki. Naprzeciwko, na pionowej belce
umieszczony jest cel, zwany okiem byka. Zadaniem gracza jest uchwycenie
ptaka, rozbujanie go na linie i trafienie jego dziobem w cel. Im blizej oka byka
uda sig trafi¢, tym wiecej zdobywa sie punktow. Dla bezpieczenstwa zaleca sie,
by dzieci braly w niej udzial pod opieka dorostych.

Inne przyktady to m.in. flandryjskie gaaibol, beugelen czy krulbol, szkocki rzut
palem (tossing the caber) oraz znane w wielu kulturach $wiata pod réznymi postacia-
mi zabawy i gry typu rzut podkowa, chodzenie na szczudlach, przecigganie liny, réz-
ne rodzaje kregli (ryc. 1), ciuciubabka etc.!®> Wszystkie (i wiele wiecej) zostalo opra-
cowanych do szerokiego uzytku edukacyjnego [BRONIKOWSKA, LAURENT 2018].

Ryc. 1. Kregle stotowe, 1. polowa
XX w.; zbiory Muzeum Pierwszych
Piastéw na Lednicy,

fot. Mariola Jozwikowska

F1G. 1. Table skittles, 1% half of the
20th ¢; collection of the Museum
of the First Piasts at Lednica,
photo by Mariola Jézwikowska

15 Informacja wlasna, na podstawie pobytu w parku gier w Gerlev (27.11-1.12.2012).
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Muzeum Pierwszych Piastéw na Lednicy. Skansenowskie
muzeum z potencjatem rozwoju TSG jako istotnego
elementu dziedzictwa kulturowego

Przyjrzalem sie pokroétce kilku instytucjom muzealnym (i innym) z Hiszpanii,

Belgii i Danii, w ktérych TSG sa gtéwnym punktem oferty. Na przykladzie Mu-

zeum Pierwszych Piastow na Lednicy ukaze teraz, ze cho¢ nie jest to muzeum

sportu, to i tu tradycyjne zabawy, gry i sporty moga stanowi¢ (i juz stanowia)
wazny i ciekawy element oferty muzealnej. Realizowane jest to przez rézne formy
dzialalnosci muzealnej.

Podstawg sg lekcje muzealne, prowadzone w tym zakresie zwlaszcza w jed-
nym z oddzialéw muzeum — Wielkopolskim Parku Etnograficznym w Dzieka-
nowicach (dalej tez WPE). Jak juz wspomniatem, edukacja muzealna jest jednym
z istotnych trendow wspolczesnego i przysztego muzealnictwa. W muzeach typu
skansenowskiego lekcje muzealne moga przybierac szczegolng posta¢ — prak-
tycznej edukacji przez dzialanie. Przykltadem jest prowadzona przeze mnie na
terenie WPE lekcja pt. ,,Sporty, gry i zabawy tradycyjne — teoria i praktyka” Jest
ona skierowana do najmiodszych zwiedzajacych — dzieci w wieku przedszkol-
nym i wczesnoszkolnym (1-6 klasa szkoly podstawowej). Trwa ok. 60 minut
i rozpoczyna si¢ krétkim wprowadzeniem. Pokazuje dzieciom, jak si¢ dawniej
bawiono. Moga zobaczy¢ i wzia¢ do reki dawne pitki-szmacianki, wypchane we-
wnatrz galgankami, drewniane klocki, ktérymi za chwilg bedg graly, oraz kil-
ka innych materialéw i sprzetéw do réznych gier. Nastepnie przechodzimy do
wlasciwej czesci praktycznej. Najpierw dziele dzieci na grupy, ttumacze zasady
kazdej gry i krétko ja omawiam — nazwe, pochodzenie, znaczenie, przebieg roz-
grywki etc. Wigkszos¢ czasu dzieci po prostu graja w takie gry, jak:

o kubb — zajmujaca gra rzutna rodem ze Szwecji. Polega na stracaniu klockow
za pomocy plaskiego rzutu drewniang paleczka badz materialowym worecz-
kiem z grochem. Do dzisiaj bawi i uczy nie tylko w swojej ojczyznie;

o krokiet — to nie krykiet. To dawna gra dworska, polegajaca na przebijaniu kul
za pomocy kijow przez zelazne bramki. Wymaga precyzji, potrafi naprawde
wciagnad.

Dzieci chodzg takze na szczudiach. To ciekawa forma ruchu, wymagajaca dobrej
koordynacji. Mniejsi uczestnicy moga pochodzi¢ na tzw. kopytkach, czyli dwéch
matych walcowatych pniach powigzanych ze sobg sznurkami. Dziecko stawia stopy
na pienkach, chwyta za sznurki i stara sie i$¢. To dobre wprowadzenie do szczudel.

Gramy tez w rzutki — podobne do szkockiego quoits — polegajace na rzu-
caniu sznurowymi lub gumowymi kétkami na drewniane kolki z zaznaczong na
nich liczbg punktéw do zdobycia (od 5 do 25).

Czasem dzieci majg takze okazje zagra¢ w pierscieniéwke. To podobna do siat-
kowki polska gra tradycyjna, polegajaca na przerzucaniu pitki przez trzy otwory
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w siatce. Gre zaczyna sie serwem ponad siatkg (jak w siatkdwce), ale pdzniej druzyna
przeciwna lapie pilke. Jej zadaniem jest teraz podac ja oburacz do kolegi/kolezan-
ki z druzyny badz przerzuci¢ przez jeden z otworéw w siatce. Jesli pitka spadnie na
ziemi¢ w obrebie pola gry po stronie przeciwnika, to druzyna rzucajaca otrzymuje
punkt. Jesli trafi w siatke, nad lub pod nig badz poza pole gry — punkt majg prze-
ciwnicy. Gra sie zazwyczaj do dwoch wygranych setéw do pigtnastu punktéw kazdy.
Pierscieniowke wymyslit w latach 30. XX wieku polski nauczyciel wychowania fizycz-
nego Wlodzimierz Robakowski [1936]. Gra zostala zapomniana po II wojnie $wia-
towej, ale zrewitalizowano ja w XXI wieku dzigki staraniom Wojciecha Liponskiego,
a takze Malgorzaty i Michata Bronikowskich. Nie jest jeszcze popularna, ale byla wie-
lokrotnie prezentowana w Polsce i za granicg, szczegdlnie podczas Swiatowych i Eu-
ropejskich Igrzysk Sportu dla Wiszystkich TAFISA, trafiajac nawet do programu zaje¢
uniwersytetu w Pusan w Korei PId. i do parku gier $wiata w Kanadzie. Dzieki swo-
jemu dynamicznemu przebiegowi i ciekawej rozgrywce ma szanse dalej sie rozwijac.

Niedawno do oferty muzeum zostata takze wprowadzona kolejna polska za-
bawa — kapela (ryc. 2). To dawna zabawa ruchowa kociewskich pasterzy [LipoN-
SKI 2008: 118]. Gracze majg w rekach kule i ustawiajg si¢ na obwodzie kota. Jedna
osoba jest w srodku, ma na gtowie czapke lub kapelusz i staje przy ,kapliczce” —
matej budowli z kilku ulozonych jeden na drugim kamieni. Zadaniem osoby
z kulg jest takie jej kulniecie badz rzut, Zeby straci¢ kamienie. Nastepnie biegnie
ona po kule i wraca jak najszybciej ta sama droga na swoje miejsce. Zadaniem
osoby na $rodku (kapelmistrza) jest z kolei szybkie odbudowanie kapliczki. Na-
stepnie rzuca czapka, ktérg ma na gtowie, w osobe biegnaca po kule. Jesli zdazy
i trafi, to nastepuje zmiana kapelmistrza. Jesli nie, wowczas kolejna osoba z ob-
wodu kota wykonuje rzut i cata zabawa sie powtarza.

W ofercie mamy takze inne gry. Lekcja konczy si¢ podsumowaniem i podzie-
kowaniem za wspdlng zabawe. Cho¢ w sposdb naturalny wystepuje tu rywaliza-
cja, udzial w grach jest duzo wazniejszy niz zwycigstwo.

Inng sposobnoscig wlgczania zabaw, gier i sportéw tradycyjnych do dziatalno-
$ci wspolczesnych muzedéw sg imprezy plenerowe. Podczas nich muzea skanse-
nowskie ozywaja i sg szczegolnie atrakcyjne dla zwiedzajacych w kazdym wieku.

Jedng z imprez w Wielkopolskim Parku Etnograficznym w Dziekanowicach
jest organizowany od 13 lat Dzien Dziecka. Jest on, rzecz jasna, adresowany
gléwnie do dzieci. Kazdy chetny moze jednak wzig¢ udzial w réznych atrakcjach,
wsrod ktorych nie brakuje zabaw, gier i sportéw. Podczas ostatniej edycji Dnia
Dziecka (2018 r.), dzieci mialy okazje zagra¢ w kilka opisanych juz wyzej gier,
takich jak pier$cieniowka, kubb, kapela czy krokiet, a takze pochodzi¢ na szczu-
dfach, matych kopytkach, pogra¢ w rzutki etc.

Stworzylismy takze mozliwo$¢ wzigcia udzialu w warsztatach rekodzielni-
czych, takich jak:

o tworzenie pilek-szmacianek. Dawniej pitki, ktérymi dzieci bawily si¢ na wsi,
wygladaly inaczej niz dzi$. Z pomoca pracownika muzeum dzieci mialy spo-
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Ryc. 2. Kapela: impreza Ogrod Gier i Zabaw, Wielkopolski Park Etnograficzny w Dziekanowicach,
2018; fot. Bartosz Prabucki

F1G. 2. Kapela game. The Garden of Games and Plays event, the Wielkopolska Ethnographic Park
in Dziekanowice, 2018; photo by Bartosz Prabucki

sobnos¢ wykonania tradycyjnej pitki-szmacianki, wypchanej wewnatrz gal-
gankami;

o pilki-jojo. Jakis czas temu Polske opanowala moda na plastikowe jojo. Sprze-
dawano je niemal wszedzie. Dawniej wygladalo ono jednak inaczej. W WPE
mozna bylo zrobi¢ pilke-jojo wypchang wewnatrz trocinami;

o lalki ze sfomy. W dniu swojego swieta dzieci mogly takze wykona¢ urokliwg
zabawke;

« papierowe ozdoby. Innym materialem, z ktérego mozna stworzy¢ ciekawe rze-
czy jest papier. Dzieci mogly sprobowac zrobi¢ z niego ozdobe.

Podczas Dnia Dziecka 2018 wystapil ponadto Teatr Fredry z Gniezna z przed-
stawieniem dla dzieci pt. ,Wrdzka z krainy bajek-dyrdymatek”.

Inne imprezy plenerowe w Muzeum Pierwszych Piastow na Lednicy, podczas
ktérych zabawy, gry i sporty stanowia jedna z atrakcji, to m.in. Majowka nad
Lednica czy Ogrody Matki Boskiej Zielnej. W 2017 roku kazdy chetny mogt za-
gra¢ podczas nich w krokieta — wspomniang juz gre dworska, w ktérg dawniej
graly arystokratki w falbaniastych sukniach na krynolinie. W parku francuskim
za dworem ze Studzienca (stanowigcym czg$¢ ekspozycji muzealnej Wielkopol-
skiego Parku Etnograficznego), a wigc w swoim naturalnym otoczeniu, stanowit
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on efektowny element oferty tych imprez. Cieszyl si¢ sporym zainteresowaniem,
zaréwno dzieci, jak i dorostych. Zabawy i gry byly takze obecne podczas tego-
rocznych (2018) warsztatow pt. Przyrodnicy i archeolodzy na wyspie Mieszka
i Dobrawy oraz imprezy plenerowej Noc Kupaly, organizowanych w innych cze-
sciach Muzeum Pierwszych Piastow na Lednicy — Ostrowie Lednickim i tzw.
Malym Skansenie.

Waznym miejscem organizowania TSG sg takze imprezy plenerowe, ktdre
s3 poswiecone wylacznie zabawom, grom i sportom tradycyjnym. Takim wyda-
rzeniem w Wielkopolskim Parku Etnograficznym w Dziekanowicach byta nowa
impreza plenerowa pt. Ogrod Gier i Zabaw (29 lipca 2018 roku). Byt to niewiel-
ki festiwal zabaw, gier i sportow z calego $wiata dla wszystkich chetnych, ale
szczegllnie adresowany do dzieci i nawigzujacy do $wiata zabaw i gier, ukazane-
go przez niderlandzkiego malarza Pietera Bruegla Starszego na obrazie Zabawy
dziecigce (1560).

Uwzglednione zostaly gry polskie oraz kilka wybranych z przywotanego obra-
zu, przeniesionych we wspolczesne realia — gry z wykorzystaniem kul, szczudla,
przecigganie liny i inne. Rozstawione byly stanowiska do poszczegdlnych zabaw
i gier, a kazdy chetny mogt wzia¢ udziat w ich dowolnej liczbie. Dzieciom rozda-
no karty ze zdjeciami gier i ich opisami. Po przejsciu wszystkich gier i zaznacze-
niu tego na kartach dzieci otrzymywaty pamigtkowe dyplomy imienne i drobne
upominki muzealne.

Zwiedzajacy bardzo dobrze si¢ bawili, poznajac przy tym gry i dowiadujac sig,
ze s3 one z jednej strony bardzo réznorodne, z drugiej jednak uniwersalne —
dotycza wszystkich kultur §wiata i calej historii ludzkosci, zawsze bawity i uczyty,
a wedlug badan naukowych to wlasnie aktywny udzial w takich formach spe-
dzania czasu wolnego dostarcza zaréwno dzieciom, jak i dorostym wielkiej przy-
jemnosci, poczucia szczescia i satysfakeji. Jednoczesnie tradycyjne gry i sporty
zostaly ukazane odbiorcom jako istotne elementy materialnego i niematerialne-
go dziedzictwa kulturowego ludzkosci. Tego typu formy aktywnosci $wietnie bo-
wiem obrazuja kulturowy i edukacyjny wymiar sportu (ryc. 3).

Z innych form dzialalno$ci muzealnej w przysztosci mozna organizowac tak-
ze cykliczne warsztaty, podobne do tych, ktére przeprowadzono podczas omo-
wionego wyzej Dnia Dziecka 2018. Warsztat to ciekawa, praktyczna forma, sta-
nowigca istotny element interaktywnej edukacji muzealne;j.

Wazne jest tez tworzenie kolekcji zabytkowych sprzetéw do gier i innych
elementow zwigzanych z TSG oraz organizowanie wystaw stalych i czasowych
poswieconych tej tematyce, a takze wykladow, konferencji, prezentacji, réznego
typu zajec¢ skierowanych przede wszystkim do dzieci, ale tez np. do dorostych,
rodzin z dzie¢mi, osob starszych czy niepelnosprawnych etc. Dzieki temu mu-
zeum moze powroci¢ do swoich klasycznych funkeji — bycia miejscem dialogu
i refleksji nad kulturg (w tym przypadku kulturg fizyczng), a jednoczes$nie miej-
scem dobrze rozumianej i aktywnej rekreacji i spedzania wolnego czasu. Przede
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Ryc. 3. Zabawa dla calych rodzin: impreza Ogrod Gier i Zabaw, Wielkopolski Park Etnograficzny
w Dziekanowicach, 2018; fot. Bartosz Prabucki

F1G. 3. A game for all the family: The Garden of Games and Plays event, the Wielkopolska Ethno-
graphic Park in Dziekanowice, 2018; photo by Bartosz Prabucki

wszystkim stawialbym tu na zajecia praktyczne, gdyz, jak juz wspomnialem, sport
najlepiej poznaje si¢ przez aktywny w nim udzial. Ta tematyka rozwija si¢ po-
nownie na catym $wiecie, uzyskujac wsparcie waznych instytucji miedzynarodo-
wych, takich jak wymienione wyzej UNESCO, ETSGA, TAFISA, World Ethno-
sport i inne. Muzeum moze si¢ wlaczy¢ w ten miedzynarodowy nurt, stuzac jed-
nocze$nie swoim odbiorcom.

Zakonczenie

Zabawy, gry i sporty tradycyjne to zlozone i ciekawe zagadnienie. Stanowia one
uznang przez istotne instytucje migedzynarodowe czes¢ dziedzictwa kulturowego
ludzkosci. Jednoczesnie niosa ze sobg wiele wartosci zdrowotnych, spoleczno-
-kulturowych, turystyczno-rekreacyjnych, duchowych i innych.

TSG moga stanowic (i juz to czynia) wazki i wartosciowy element oferty pla-
cowek muzealnych, zwlaszcza typu skansenowskiego. Dzigki ich wiaczaniu w ta-
kie inicjatywy jak: lekcje muzealne, imprezy plenerowe, warsztaty, prezentacje
praktyczne, a nawet wydarzenia naukowe (konferencje, wyklady, sympozja), oraz
przez tworzenie kolekcji zwiazanych z nimi artefaktéw, wystawy stale i czasowe
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etc., ta tematyka moze si¢ rozwija¢ z korzyscig dla wszystkich stron — $wiata
TSG, muzealnictwa, dziedzictwa kulturowego, muzealnikow, a zwlaszcza tych,
dla ktérych (i na ktérych) muzea si¢ otwieraja — zwiedzajacych.
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Traditional plays, games and sports. Their potential and the possibilities
of using them in museum activities.

Summary

This paper deals with the subject of traditional sports and games (in international literature
also called TSG) and the possibility of using them in the contemporary museums’ activities.

The author starts with a short description of the significance of sports, games and plays
in the history of mankind and the difference between ritual plays and spontaneous games of
the past and the contemporary, professional sport — typical for modern times and associ-
ated with globalization. Then attention is paid to the particular form of sport — traditional
sports and games (TSG) — and their meaning as a cultural reaction to the global threats of
homogenization, also visible in modern sport. He also explains why we should protect and
promote these sports and games.

In the main part of this paper the author aims at indicating the potential and the exam-
ples of practical use of TSG in the museum context — as an important part of the intangible
cultural heritage, museum education and museum cultural tourism. Then, he describes the
selected examples of museums and other institutions in which TSG are used in the described
contexts. Finally he focuses on the particular institution — the Museum of the First Piasts at
Lednica in Poland, describing the selected examples of putting traditional sports and games
in practice there and treating them as an important part of this Museum’s offer.

Summary, abstract and key words translated by Bartosz Prabucki PhD



